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INTRODUCAO i

= Compromisso com a formacao e o desenvolvimento humano global
(dimensoes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica).

= Compromisso com a educacao integral, independentemente da
duracao da jornada escolar.

Construcgao de processos educativos sintonizados com:
" as necessidades, possibilidades e interesses dos alunos e

" 0s desafios da sociedade contemporanea para formar pessoas
autdnomas e capazes de se servir dessas aprendizagens em
suas vidas.



1 INTRODUCAO

Contetidos curriculares a servico do desenvolvimento de competéncias * Bt

= Competéncia é a possibilidade de mobilizar e operar o
conhecimento em situacoes que requerem aplica-lo para tomar
decisdes pertinentes. (LDB, artigos 32 e 35)

Atitude para
refletir sobre
0 conhecimento

Habilidade
necessaria
para aplicar o
conhecimento

e usar as Competéncia
habilidades

adequadamente

Conhecimento




1 | INTRODUGAO R
Contetdos curriculares a servico do desenvolvimento de competéncias * B

= A BNCC define 3 grupos de
competéncias gerais que se
inter-relacionam e perpassam

) Competéncias
todas as dreas/componentes.

cognitivas

Visam a formacao humana
integral e a construcao de

uma sociedade mais justa,
democratica e inclusiva.




INTRODUCAO

Competéncias cognitivas

= dominar e valorizar os conhecimentos construidos sobre o mundo fisico,
social e cultural para explicar a realidade e assumir, com consciéncia critica e
responsabilidade, atitude proativa em relacao aos desafios contemporaneos;

= exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a analise critica, a imaginagao e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e inventar solucdes com base nos conhecimentos das
diferentes areas;

= exercitar o senso estético para reconhecer, valorizar e fruir as diversas
manifestacoes culturais, das locais as mundiais, como também para
participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.



INTRODUCAO

Competéncias comunicativas

" trocar informacoes, experiéncias e ideias em diferentes contextos, com base
no conhecimento das linguagens verbal (oral e escrita) e/ou verbo-visual
(como LIBRAS), corporal, multimodal, artistica, matematica, cientifica,
tecnoldgica e digital, para produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo;

= explicar, por meio de diferentes linguagens, fatos, informacoes, fenomenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, economicos, cientificos, tecnologicos
e naturais, valorizando a diversidade de saberes e vivéncias culturais;

= argumentar com base em fatos, dados e informacoes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam 0s
direitos humanos, o acesso e a participacao de todos sem discriminacao de
qualquer natureza e a consciéncia socioambiental.



INTRODUCAO

Competéncias pessoais e sociais

= conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, e reconhecer e gerir
suas emogoes e comportamentos, com autocritica e capacidade de lidar com a
critica do outro e a pressao do grupo;

= exercitar a empatia, o dialogo, a resolugao de conflitos, a cooperacao e o respeito;

= fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos baseados nas
diferencas de origem, etnia, género, orientacao sexual, idade, habilidade/
necessidade, fé religiosa ou de qualquer outro tipo;

= agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacao, tomando decisdes com base em principios éticos
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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Conteudos curriculares a servigo do desenvolvimento de competéncias

As competéncias gerais sao referéncia para a definicao de competéncias
especificas das areas de conhecimento e dos componentes curriculares.

COMPETENCIAS GERAIS ~ Exemplo — MATEMATICA
. Fazer observacoes sistematicas de

~ aspectos quantitativos e
"""" - qualitativos presentes nas praticas
~ sociais e culturais de modo a

X , . Investigar, organizar, representar e
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE comunicar informacoes relevantes,
~ para interpreta-las e avalia-las
- critica e eticamente, produzindo
HABILIDADES (OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)  argumentos convincentes.
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Contetidos curriculares a servigo do desenvolvimento de competéncias * 8

As competéncias gerais sao referéncia para a definicao de competéncias
especificas das areas de conhecimento e dos componentes curriculares.

~ Exemplos — CIENCIAS

- Agir pessoal e coletivamente com

~ respeito, autonomia, responsabilidade,
. flexibilidade, resiliéncia e

~ determinagado, recorrendo aos

~ conhecimentos das CN para tomar

. decisOes frente a questdes cientifico-

- -tecnoldgicas e socioambientais e a

. respeito da saude individual e coletiva,
. com base em principios éticos

~ democraticos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS GERAIS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE

HABILIDADES (OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)
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Contetdos curriculares a servigo do desenvolvimento de competéncias * B

As competéncias gerais sao referéncia para a definicao de competéncias
especificas das areas de conhecimento e dos componentes curriculares.

COMPETENCIAS GERAIS )
. Exemplos — HISTORIA

_______ . Identificar interpretacdes a partir
- de um mesmo contexto historico
. que expressem visdes de diferentes

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE  sujeitos, culturas e povos, e se
. posicionar criticamente com base

~ em principios éticos democraticos,
- inclusivos, sustentaveis e solidarios.

HABILIDADES (OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)




A ESTRUTURA DA BNCC

COMPETENCIAS GERAIS
ETAPAS

Educagao Infantil Ensino Fundamental

I-'\REAS DO CONHECIMENTO

| nguagens Matematlca C. Natureza : C. Humanas |

Direitos de aprendizagem Competéncias especificas de area

cn . Componentes curriculares
Campos de experiéncias o -
Competéncias especificas do componente

Creche Pré-escola Anos iniciais Anos finais

. . Habilidades

. .. . Unidades Objetos de . .
Objetivos de Aprendizagem " . (Objetivos de
tematicas | conhecimento | prendizagem)




DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL J

Padronizacdo na organizacdo dos componentes curriculares

= Especificidades: Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa

AREAS DO CONHECIMENTO

Linguagens Matematica Ciéncias da Natureza Ciéncias Humanas

Competéncias especificas de cada area
.................... v S ~ ~

COMPONENTES CURRICULARES

Lingua Portuguesa Ciéncias Geografia

Arte Histdria

Educacgao Fisica

Lingua Inglesa

Competéncias especificas do componente

HABILIDADES (OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)

Anos Inicias  nosfinas

Unidades Objetos de (gab?:tli(\j/?)g?jse Unidades Objetos de Habilidades
tematicas conhecimento aprendizagem) tematicas conhecimento

(Objetivos de

aprendizagem)




" DIFERENGAS V2 X V3 — GERAL

Especificacao de objetos de conhecimento

Anos |niciais / Finais

Objetos de Habilidades (Objetivos

Unidades tematicas ) :
conhecimento de aprendizagem)




" DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL d |

Revisao das habilidades (objetivos de aprendizagem)

Critério: recomendacoes de CONSED/UNDIME

= Selecionar verbos que representem aprendizagens efetivas
(e nao procedimentos do professor).

Na V3, as habilidades tém, preferencialmente, a seguinte estrutura:
= um verbo que define o processo cognitivo;
= um objeto (conteudo);

=" modificadores que explicitam contexto, nivel de complexidade
e/ou maior especificacao da aprendizagem esperada.

" Assegurar a progressao das aprendizagens ao longo da escolaridade.




DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL

Exemplos de habilidades alteradas

(EFO1CIO05) — original

Observar as posicoes do Sol em diversos horarios do dia e relaciona-las
com diferentes luminosidades, sombras e temperaturas, descrevendo
as observacoes por meio da linguagem oral ou de desenhos.

(EFO1CIO05) — alterada

Descrever, por meio da linguagem as posicoes do Sol observadas
oral e/ou de desenhos, em diversos horarios do dia.

[processo

cognitivo] [modificador] [conteudo]



DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL

Exemplos de habilidades alteradas

(EFO4MT15) - original

Compreender as relacdes entre a adicao e a subtracao, bem como

entre a multiplicacao e a divisao, para ampliar as estratégias de
calculo.

(EFO4MT15) — alterada

Utilizar as relacdes entre a adicao e a subtracao, bem como entre a
multiplicacao e a divisao, para ampliar as estratégias de calculo.



DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL

Exemplos de habilidades alteradas

(EFO1ARO01) - original

Explorar e conhecer as diferentes praticas das artes visuais e 0s seus
elementos constitutivos.

(EFO1ARO01) — alterada

|dentificar as diferentes praticas e os elementos constitutivos
especificos das artes visuais.



DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL

Exemplos de habilidades excluidas

Relacionam-se a procedimentos, e nao a processos cognitivos:

(EFO1AR03) — excluida (EFO6AR04) — excluida

Participar do processo de Organizar o ambiente para o
organizacao do ambiente, para trabalho, compreendendo a
o trabalho com as artes visuais. utilizacao dos materiais com

responsabilidade e
sustentabilidade.



DIFERENCAS V2 X V3 — GERAL

Exemplos de habilidades excluidas

A habilidade excluida estava implicita em outra habilidade:

(EFO4CI07) — excluida

Compreender que a energia
utilizada pelos seres vivos para
o desenvolvimento de suas
funcoes biologicas vem dos
alimentos.

(EFO4CI04) — mantida

Analisar e construir cadeias
alimentares simples,
reconhecendo o lugar ocupado e
as relacoes estabelecidas entre
os diferentes seres vivos.



